
武者風雷主

データ

データ

読み むしゃぷらす

所属 頑駄無軍団新生武者五人衆

デザイン機体 MSZ-006C1/A2 ＺプラスＣ１／Ａ２型

作品 SD 戦国伝 風林火山編

内容
静かな山村の猟師（マタギ）の子として生まれた新生武者五人衆の一人で闇軍団相手に一人で
戦っていた若武者。荒烈駆主が最初に出会った光の玉の持ち主であり、武者修行の旅の途中で疾
風の仁宇に出会い、空中殺法と「風」の称号を授かった。弾犬と戦う最中に荒烈駆主と出会い、弾
犬撃退後事情を聞き、仲間に誘われるが一度は荒烈駆主の誘いを断る。その後、武者漣飛威と荒
烈駆主ら三人の戦いの場に師匠である疾風の仁宇と共に現れて、苦戦する荒烈駆主達の危機を
救った後、仁宇の命で仲間入り（風雷主曰く、気が向かないが師匠の言う事じゃ仕方ない）し、荒
烈駆主らと共に時隠の国に向かい、武者璽悪率いる巨忍軍団らと交戦、闇皇帝との決戦時には八
紘の陣の一角を成す。「マキ」の玉の持ち主で横井版では父親が摩亜屈と猟友だった。

使用武器＆支援メカ

■■疾風丸【はやてまる】

風雷主の愛刀、風雷主は長身砲と三牙の槍の印象の方が強い為、イマイチ影が薄い。

■■長身砲【スマートキャノン】

大目牙種子島ほどのパワーは無いが長射程を誇る風雷主風雷主の専用銃。
元ネタはＺプラスＣ１のスマートキャノン。

■■三牙の槍【さんがのやり】

風雷主が持つ三又の槍、風雷主はこれのイメージが強い、実は大将軍列伝で名称が判明した。

■■スネークトップ【すねーくとっぷ】

風雷主の怒りや闘志といった感情の高まりによって額に出現するパーツで
普段は風雷王の機首になっており、強力なエネルギー弾を発射することもできる。
元ネタはＺプラスＡ２のハイメガキャノン。

■■「マキ」の玉【まきのたま】

「翼を持つ者」の意味がある風雷主の持つ光の玉。
元ネタは太陽系の惑星で「マキ」の玉の由来はマーキュリー（水星）から。

■■嵐丸【らんまる】

スマートキャノン、左肩の鎧、バックパックで構成される支援メカ。

■■風雷王【ふうらいおう】

「マキ」の玉が変化した風雷主の支援メカ、合体する事で波走機になる。
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使用忍術＆必殺技

■■気光充実【きこうじゅうじつ】

体力の減った仲間を励まし全体力の半分を回復させる事が出来る技。

■■みね打ち【みねうち】

無益な殺生をしたくない時などに使う技で刀の刃を立てずに
「みね」の部分で叩き打撃を与え無力化する技、例え斬らずとも骨を折るのは可能な技。

■■狙い撃ち【ねらいうち】

狙った得物をただちにロックオンし、その正確無比な射撃術で
｢射撃の極意｣として世間に知れ渡る技。

■■連続撃ち【れんぞくうち】

素早い指さばきで連続発射が可能な｢射撃の極意｣で世間に知れ渡る技、
あたれば複数被弾の大打撃を与える事ができる。

■■早撃ち【はやうち】

瞬間の技の為、銃の抜刀術とも言われる技で俊敏な動作と弾丸の早さがカギを握る
｢射撃の極意｣として世間に知れ渡る技。

■■乱れ撃ち【みだれうち】

長身砲を乱れ撃ちする風雷主の必殺技、初出は大将軍列伝。

■■神風大龍巻【しんぷうだいたつまき】

武者漣飛威の邪気に苦戦している荒烈駆主達を助けた時に疾風の仁宇と共に使用した技、
その名の通り竜巻を起こし攻撃する技。

■■四天王光線【してんのうこうせん】

荒烈駆主、風雷主、江須、百士鬼改の光の玉から発する光線で敵を討つ技、
風雲録で堂我一族＆巨忍軍団と戦った時に使用した。

■■八絋の陣【はっこうのじん】

闇皇帝との決戦時に風林火山四天王とその師弟達で使用した武者戦陣、空中に円を形作り、
この陣の力により中心に飛び込んだ荒烈駆主を過去の世界（天下統一編）に送り込んだ。
因みにこの時、武者風雷主は陣の右下に位置していた。（正面から見ると左下）

変形＆変幻

■■スネークトップモード【すねーくとっぷもーど】

風雷主の怒りや闘志といった感情の高まりによって額にスネークトップを出現させた形態。

■■波走機【ウェイブライダー】

風雷主と風雷王が合体変形した形態、主に移動時や空戦時に使用していた。

備考
風林火山編で最初に発売されたキットでＢＢ５０番という記念すべきキットだが何故、荒烈駆主
を最初に持ってこなかったのだろう？光の玉の出典に関し、良く某セラムンからと言われるが風
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林火山とセラムンは確かに同時期に展開していたが風林火山の方が若干、先に世に出たのでたま
たま被っただけであろう。因みにガンクロなどで「武者精太風雷主」「精太風雷主」などと表記さ
れた事もあるがこれは初期名称の類でＢＢ発売以後は武者風雷主で統一されている。

参考資料
ＢＢ戦士�５０　武者風雷主説明書＆コミックワールド
元祖ＳＤガンダム６０　武者風雷主
バンダイ刊　ＢＢ戦士コミックワールドウルトラスペシャル
講談社刊　ＳＤ武者ガンダム風雲録（全９巻）
講談社刊　コミックボンボンスペシャル５６　ＳＤ武者ガンダム３
講談社刊　コミックボンボンスペシャル６０　ＳＤ武者ガンダム超事典
講談社刊　コミックボンボンスペシャル１３１　完全攻略ＢＢ戦士大百科
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