
＞作品別＞ U.C. ＞ U.C. ゲーム

機動戦士ガンダム Vol.2 -JABURO-
現在のガンダム人気の原点となる作品・TV アニメ『機動戦士ガンダム』。
22 年も前に放映されたとは思えないその深いドラマを、ノベルタイプの『アドベンチャー』とセ
ミリアルタイム方式の『コマンド選択バトル』で表現した、『アドベンチャー・シミュレーション
ゲーム』が本シリーズ３部作だ。

■再現

TV 同様の物語を再現する為、Vol.1 SIDE7 では 32 メガ、Vol.2 JABURO ではなんと 64 メガもの大
容量カートリッジを採用。
TV 版を超えた美麗イベントグラフィックと、アニメ処理をふんだんに採り入れたバトルゲーム
は、思わず携帯ゲーム機である事を忘れる程の大迫力だ！
PCM 音源による効果音も、TV 版と同じ！ビームライフルやガンダムの駆動音が、ホンモノの音で
再現されているぞ！

■シリーズプレイ

『JABURO』を普通に始めると、16 話からスタート。でも、前作『SIDE ７』のセーブデータが本
体にあると・・・13・14・15 話のボーナスシナリオが、序盤から徐々に遊べるようになるぞ！

この３話は、より深くストーリーを味わえる様、戦闘場面を排除したノベルイベント。ファンな
らぜひ見てみたいハズ！

他にも、『SIDE ７』で鍛えた熟練度を『JABURO』にコンバートして、有利な状態でゲームをはじ
められたり・・・
シリーズ通して遊ぶとトクする要素が盛りだくさんだ！

■収録シナリオ

・13 話 「再会、母よ・・・」
・14 話 「時間よ、止まれ」
・15 話 「ククルス・ドアンの島」
・16 話 「セイラ出撃」
・17 話 「アムロ脱走」
・18 話 「灼熱のアッザム・リーダー」
・19 話 「ランバラル特攻！」
・20 話 「死闘！ホワイトベース」
・21 話 「激闘は憎しみ深く」
・22 話 「マ・クベ包囲網を破れ！」
・23 話 「マチルダ救出作戦」
・24 話 「迫撃！トリプル・ドム」
・25 話 「オデッサの激戦」
・26 話 「復活のシャア」
・27 話 「女スパイ潜入！」
・28 話 「大西洋、血に染めて」
・29 話 「ジャブローに散る！」
・30 話 「小さな防衛線」
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