
商人物語 / 素材
商人物語 ver.BSR で配布していた私作成のオリジナル素材です。
以下は以前使用していたアイテムのアイコンや最近追加したアイテムのアイコンとなります。
私の自作やご提供いただいたアイコンになります。
数が多いわけではないので、ご使用の際は特殊アイテムとして使っていただけると幸いです。
もちろん通常アイテムとしてでも問題ありません。

規約

－ 「商人物語」に限り使用可とします。

－
スタッフロールでの著作権明記をお願いしま
す。

－ 直リンクでの使用・再配布は厳禁です。

○ 画像は PNG 形式、背景透過済です。

aitaii 鯖での商人物語 Ver.BSR 及び配布は終了となりますので、リンクする必要はありません。
スタッフロールに「BASARA」と名前だけ入れてもらえれば OK です。

配布

アイコン

黒竜の大剣

クレイモア

さんごの剣

レイピア

トライデント

古代文書

闇。設定方法は「設定例」参照。

毒。設定方法は「設定例」参照。

呪。設定方法は「設定例」参照。

リンゴ

砂時計

龍装備の作り方

服の作り方

拳こそ我が人生

ダイヤ装備

鎧の作り方第２巻

盾の作り方第２巻

帽子の作り方
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ロト７

毛蟹

キャラバン

キャラバン

人材。作成途中だった人材派遣用のアイコン。
結局未使用

動物。作成途中だった動物用のアイコン。イ
メージはクマｗ結局未使用。

設定例
以下は商人物語用として時間に影響の出るアイテムとして設定した場合の例です。
マイナスステータス用ですので、売却・廃棄不可にするのも忘れずに。
※追記したら必ず動作確認して下さい。

■ 闇の設定

 # 闇を持っている場合、買い物に必要な時間を 1.4 倍にする。
 $TIME_SEND_ITEM=int($TIME_SEND_ITEM*1.4) if $DT->{item}[@@ITEMNO" 闇 "-1];

■ 毒の設定

 # 毒を持っている場合、陳列に必要な時間を 1.6 倍にする。
 $TIME_EDIT_SHOWCASE=int($TIME_EDIT_SHOWCASE*1.6) if $DT->{item}[@@ITEMNO" 毒 "-1];

■ 呪の設定

 # 呪を持っている場合、買い物と陳列に必要な時間を 2倍にする。
 $TIME_SEND_ITEM=int($TIME_SEND_ITEM*2) if $DT->{item}[@@ITEMNO" 呪 "-1];
 $TIME_EDIT_SHOWCASE=int($TIME_EDIT_SHOWCASE*2) if $DT->{item}[@@ITEMNO" 呪 "-1];
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