
商人物語 / 課題

■面倒だけど、続けるならやらにゃならん仕様のメモ

・他の街のギルドメンバーがわかりづらい。
・無人だと思ってギルドブレイクされてしまいかねない。実際それを利用した悪意ある

バカがいた。
・ギルドのブレイク方法

・自ギルドよりも上位のギルドにしか攻撃できない。下位ギルドの設立時殲滅の回避だ
と思われる仕様だが、一方的な反撃ばかりで割に合わない。

・ギルドの団長が辞めて不在になった場合の対処
・ギルドの団長がギルドを辞める方法
・ギルドの団長がギルドを解散する方法
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